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VR jaték fejlesztése sugarkovetéssel

A virtudlis valosag (VR) eszkozok egyre elterjedtebbé valnak a szamitogépes jatékok piacan is. VR
szemiiveget viselvén a teljes immerzid megteremtéséhez kiilondsen fontos, hogy a megjelenités minél
inkdbb fotorealisztikus legyen, a kirajzolds minél tobb, a valosagban fellelhetd fizikai fényjelenséget
pontosan szimulaljon. A fotorealisztikus megjelenités egy fontos eszkoze a sugarkovetés, illetve ujabban az
ennek eredményét feljavitod, gépi tanulason alapuld sziirési technikak, melyek ma mar elérheték az ujabb
jatékmotorokban, példaul a Unityben. Mind a sugarkdvetés, mind a képsziirés azonban nézépontfiiggd zajt
illetve hibakat hozhatnak be, melyek egy VR alkalmazasban kritikusak lehetnek.

A szakdolgozat célja egy egyszerli VR jaték elkészitése Unity kornyezetben, mely kihasznélja a
sugarkovetés adta lehetdségeket, illetve felderiti annak korlatait is. A cél olyan megjelenitési modszerek és
paraméterek alkalmazasa, melyek mellett a VR szemiiveget viseld jatékos komfortérzete nem csokken
szamottevden a hagyomanyos inkrementalis képszintézishez képest.

A szakdolgozat feladatai a kdvetkezok:

. Tekintse at a Unity sugarkovetési motorjat, beleértve a gépi tanuldson alapuld sziirési technikakat is.
J Tekintse at a virtudlis valosag eszkozokon torténd megjelenités elméleti hatterét és ennek
megvalodsitasat a Unity jatékmotorban, valamint ezek Osszeegyeztethetdségét a sugarkovetéssel.

. Tervezzen meg egy egyszerli VR jatékot, amelyben demonstralja a sugarkdvetés lehetdségeit. A
kirajzolas megtervezése sordn iigyeljen a VR eszk6zok sajatossagaira, elsdsorban a két szem szamara
kirajzolt kép koherencidjara és az ennek hidnya altal okozott esetleges diszkomfort érzésre.

. Implementalja a jatékot a Unity3D jatékmotor segitségével.

J Ertékelje a megvaldsitott jatékprogramot realizmus és komfortérzet szempontjabol, kiilonos tekintettel
arra, hogy a sugarkovetés altal okozott zaj, valamint a sziirés okoz-e diszkomfort érzést.
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