Panelek:

- maximalizalas (és vissza): shift + space

- fejléc néha felil, néha alul

- tipus a fejléc baloldaléan

- widgetek mozgatasa: kozépsd gomb / gbrgé

- spinbox bedllitas: enter + érték + enter; gorgetés: bal gomb; visszadllitas: del
- minden bedllitott érték copy/paste-elhetdé (ha a kurzor rajta van)
- undo: ctrl + z, redo: shift + ctrl + z

- felosztads/bekebelezés: vonalak a bal als6 / jobb fels6é sarokban

- panel Uj ablakban: shift + klikk & drag ugyanott

- egy teljes Uj interface (két monitorhoz): ctrl + alt + w

- atméretetezés: szélén klikk & drag

Info panel:

- a fels6 mend

- default munkanézetek (ikon a help meni mellett)
- aktudlis munkanézet: (+: hozzdadads, x: torlés)
- szinterek (+: hozzdadas, x: torlés)

- file menl => user preferences, save preferences
- file menl => export

User preferences panel:
- emulate numpad beallitas

Outliner panel:
- mi latszik a szinen (alapbdl: kocka, kamera, fényforras)
- ki/be kapcsolas (lathatdsag, kivalaszthatdsag, renderelés)

3D nézet panel:

- forgatas: kozépsé gomb

- mozgatas: shift + kozéps6 gomb

- zoom: ctrl + kozéps6 gomb / gorgd

- solid / wireframe: ikon alul a menik mellett, vagy z
- view meniliben tool shelf (t) és properties (n) ill. kis +-ok
- quad view nézet: propertiesb6l (ctrl+alt+q)

- kivalasztott objektumra zoom: Num .

- kamera nézet: Num @

- elils6é nézet: Num 1 (hatsoé: crtl + Num 1)

- jobboldalsé nézet: Num 3 (bal: ctrl + Num 3)

- felsd nézet: Num 7 (alsoé: ctrl + Num 7)

- ortografikus / perspektivikus nézet: Num 5

- forgatas: Num 2/4/6/8

- [0. feladat: quad view]

Szelekcid

- sima szelekcidé: jobbklikk (narancssarga lesz)

- tObb objektumnal: shift + jobbklikk (az utolsdé vilagosabb, "primary")
- minden/semmi kivalasztasa: a

- object/edit mode valtas: tab (vagy combo box a 3D view fejlécében)
- kivalasztas tipusa: alul (vertex/edge/face) vagy ctrl+tab

- box select: b + balklikk & drag

- box deselect: b + kozépsé klikk & drag

- csak a lathato dolgok kivalasztasa: limit selection gomb alul

- circle select: c + bal gomb (nagysag valtoztatasa gorgdvel)

- circle deselect: c + kozéps6é gomb (kilépés jobklikkel)

- lasszé select: ctrl + bal gomb

- lassz6 deselect: ctrl + shift + bal gomb

- loop select: (shift) + alt + jobb gomb



Egyszerld mesh modellezés
- alapvetd operacidk: translate "grab” (g) / rotate (r) / scale (s)
- operacié megszakitasa: esc / jobbklikk
- megszoritds (csak a ... tengely mentén/koril): x / y / z
- megadhat6 numerikusan is (pl. r x 90 enter)
- 3D manipulator: a 3D view fejlécében, mellette az operacid kivalasztasa
- megszoritott mozgatds: piros, kék, zold vonalakon klikk & drag
- szabad mozgatas: kozépsé fehér kordon klikk & drag
- duplikacio6: shift + d
- torlés: x / del
- Uj objektum: shift + a (a 3D kurzornal)
- 3D kurzor origéra allitédsa: shift + c
- [ugyanezek edit médban is mikdodnek]
- proportional editing (az atlatszosag ikon mellett alul vagy o; szélesség gorgbvel)
- kihlzas: e (extrude) [tool shelfen egyenkénti is]
- kihlzas @ magassaggal
- [1. feladat: pohér]
- Uj vertex/él/lap készitése: ctrl + bal klikk (kivalasztastol flgg)
- €l Osszehlzasa, lap kitoltése: f (fill)
- él/1lap feldarabolds: tool shelfben (vagy w)
- utolsd megismétlése: tool shelfben (vagy shift + r)
- loop cut & slide: tool shelfben (vagy ctrl + r), osztasszam gorgével
- knife cut: k + (ctrl+)balgomb, végil space/enter
- cslcsok, élek, lapok Osszehlzasa: merge (alt + m)
- szétnyitas: szelekcidé + v (kurzorpozicid iranyaban)
- [2. feladat: mesh feldaraboléas]
- modifiers: array / mirror / subdivision (+ kontrollpolieder vetites)
- [3. feladat: karoral]

Vazlatrajzolas (grease pencil)

- rajzolas: d + balgomb, térlés: d + jobbgomb (gbérgbével nagysag valtoztathatd)
- egyenes rajzolas: ctrl + d + balgomb

- layerekbe rendezés a property shelfen

- mélység a kurzor vagy a felillet alapjan, vagy nézethez kotott

- szin, atlatszosag kilon allithato

Faragas (sculpting)

- modifiers: multiresolution

- brush bedllitasok a tool shelfben

- sugar: f, er6sség: shift + f

- ellenkez6é hatas (add <-> subtract): ctrl + rajzolas
- simitas: shift + balgomb

- grab (g): elhuzas

- draw (d): hozzaadas, elvevés

- clay (c): hozzaadas, elvevés (finomhangolas)

- crease (C): feature rajzolas

Bézier gérbék

- kontrollpontoknal tangensek

- Uj szegmens hozzaadasa [edit]: ctrl + balklikk
- tipus bedllitas [edit]: v

- bezaras [edit]: alt + ¢ (cyclic)

- extrusion, bevel; lyukak

- bevel => pipe (fill: full, nagyobb resolution)
- lokalis vastagitas: alt + s

- bézier => mesh [object]: alt + c (convert)

- [4. feladat: gorberajzolas]



