Curves In CAGD, az applet leirasa

A program WebGl-el mikaodik a three.js grafikus konyvtar segitségével. A modern bongész6k
tamogatjak, elsésorban Chrome hasznalata ajanlott.
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Alapfunkciok:

Curve type: ki lehet valasztani a gorbék tipusat: jelenleg Bézier vagy B-spline valaszthato6.

Degree: a gorbék fokszama. Figyelem: Bézier gorbék esetén degree elevation/reduction hajtodik
végre, és ezaltal a kontrollstruktura is valtozik.

Parameter (t): t-t6l fUggd elemek paraméterének megadasa (Moving point, frenet frame,
osculating circle, knot intertion).

Knots on the curve: B-spline esetén a goérbére rajzolja a csomo értékeket (knot-okat); Bézier
esetben a bazisfliggvények maximumat jeldli be.

Moving point at t: a gdrbe r(t) pontja.

Osculating circe: az r(t) pontban a simulo kor.

3D (beta): 2D-s és 3D-s modok kozotti valtas.

Insert knot: B-spline csomo beszuras (knot insertion), tobbszdrés csomdba is be lehet szarni
Ujat, de legfeljebb p-szeres csomdk megengedettek a B-spline esetében.

Bazisfuiggvények: a bazisfuggvények alatti kék markerek jelentik a csomodkat, amelyeket
egérrel lehet mozgatni.

Billentylparancsok:

F, B: at paraméter novelése/csokkentése
Numpad +/-: a fokszdm ndvelése/csdkkentése
O: options meni el6hozasa, specialis megjeleitési beallitasok, és save/load

Egér:

o Bal billenty: nézépont (3D-ben); kozépsd: zoom; jobb billentyl: pan.



